ESPECIAL BANOS

Los revestimientos
también son para el baino

Atlas Concorde presenta Marvel 3D, una colec- a coleccion Marvel 3D amplia el universo Marvel, un pro-
) ) ) ! yecto estilistico completo que desde hace mas de diez afios
cion que combina el realismo de los productos engloba todas las superficies Atlas Concorde inspiradas en

marmoles italianos e internacionales, seleccionados cuida-
dosamente entre las referencias mas preciadas del mundo. Con
tridimensionales, elevando una vez mas el mar- Marvel 3D, la empresa de Médena renueva el objetivo original
del universo Marvel: propone al marmol como superficie de dise-
Ao, esta vez con una coleccién capsula especificamente concebi-
tes. da para su colocacion en la pared. Asi, combina el realismo de los

efecto marmol con la tendencia de los relieves

mol a superficie de disefio para decorar ambien-
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productos inspirados en el marmol y el travertino
con la tendencia de los relieves tridimensionales,
gue confieren a la coleccidn un estilo moderno y
contemporaneo.

Los colores: cinco esencias inspiradas
en el marmol

La serie Marvel 3D nace de cinco esencias de gran
elegancia y actualidad, tomadas de marmoles ya
presentes en el mundo Marvel: Marvel Meraviglia,
la coleccidén que toma su nombre de la Calacatta
Meraviglia, el mérmol en el que se inspira y que
confiere al ambiente en el que se inserta una ele-
gancia sutil, y Marvel Travertine, en donde la ma-
jestuosidad del marmol travertino revive a través
de las baldosas de gres porceldnico.

Armonia cromatica y sofisticacion son el comun
denominador de los cinco fondos, que se carac-
terizan por un tratamiento ligero del material.
Calacatta Meraviglia, con vetas grises escasas y
finas, y Calacatta Bernini, un marmol precioso de
los Alpes Apuanos, realzan la belleza de los mar-
moles blancos; Light Majestic ofrece un fondo
gris claro compacto caracterizado por intensas
vetas tono sobre tono; Travertine Sand y Traver-
tine White, por su parte, ofrecen dos interpreta-
ciones diferentes del travertino. Por un lado, un
beige calido, con detalles marfil y avellanay, por
otro, tonos mas claros, con delicados matices co-
lor arena.

Las superficies 3D

Los gréficos de Marvel 3D, inspirados en lineas
sencillas y esenciales, cobran vida en tres super-
ficies diferentes: una textura ligeramente abujar-
dada (Field) y dos estructuras tridimensionales
suaves (3D Crease y 3D Reed).

El tratamiento aplicado a las superficies tridimen-
sionales, previa investigacién meticulosa a través
de tecnologia industrial de vanguardia, suaviza
los contrastes y los picos de color de los cinco ti-
pos de madera representados en la serie, hacién-
dolos mas discretos y elegantes y manteniendo, a
la vez, intacta su personalidad original.

El fondo Field mate, comun a toda la gama y
enriquecido por una textura delicada, dialoga
perfectamente con los dos relieves tridimensio-
nales, creando un triptico versatil y moderno. La
versatilidad es precisamente una de las caracte-
risticas de la coleccién Marvel 3D: sea cual sea
el marmol o el acabado, el efecto final varia en
funcién del angulo de iluminacién y la direccion
de colocacion (horizontal o vertical) de las losas,
que crean juegos de luces y sombras interesan-
tes, los cuales ofrecen infinitas posibilidades de-
corativas.

Otra ventaja de la coleccion Marvel 3D es el ta-
mano de 50x120cm de las losas, que permite una
instalacion mas lineal gracias al menor numero
de juntas en comparacioén con los revestimientos
tradicionales.

Valor anadido

Las soluciones Marvel 3D, ademas de ofrecer re-
lieves especiales y juegos de luces y sombras, ga-
rantizan varias ventajas con respecto al marmol
‘tradicional’: son faciles de limpiar (un plus garan-
tizado también por el espesor del relieve inferior
a un milimetro), no se manchan, no requieren
ningun tipo de mantenimiento y son resistentes
a los arafazos.

Por ultimo, los productos Marvel 3D también am-
plian las posibilidades de combinacién con las
deméds colecciones Atlas Concorde. Por ejemplo,
pueden utilizarse en total look con los pavimentos
de las recientes y exitosas series Marvel Meraviglia
y Marvel Travertine, pero también como elemen-
tos de disefio auténomos en combinacién con las
soluciones efecto madera (Entice) de Atlas Con-
corde, para quien desea ambientes mas calidos,
o efecto cemento de la coleccion Boost Balance,
para dar al ambiente un estilo mas moderno. I
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